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|.1 - Lancement de Kallylang sur le poste du professeur

Faire un clic droit sur le logiciel KallyLang et sélectionner I'option «ouvrir»

3 2 < mal6ll & Q
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Le logiciel se charge en quelques secondes avec la fenétre suivante :

Kallylang Chargement...

Une fois I'application lancée, la fenétre @ ci-dessous apparait :

Nom Professeur : [ Default Teacher - ] Nom Professeur : [ Default Teacher - ]
(1) Mot de passe : | Mot de passe :  ssesd| |

—
Salle de classe |  Current Users |

Salle de classe |  Current Users |

Par défaut, KallyLang propose une session «default Teacher» dont le mot de passe est «admin» pour
chaque licence professeur. Mais chaque enseignant peut se créer sa propre session et sa salle de

classe personnalisée via les préférences de KallyLang (pour ceci retrouver les informations (1.5) de ce
guide de référence).

Une fois chaque information rentrée, cliquer sur «valider» @



|.2 - L'interface du professeur

Lorsque le professeur se connecte, la fenétre suivante apparait. Plusieurs fonctions apparaissent.

Les fonctions de bases :

@ Modifier la tailles des écrans de vos éléves

® Ranger les éléves par groupe ou par nom

© Régler le niveau sonore des micros Pour tous les éléves sélectionnés ou pour le
o Régler le niveau sonore des casques professeur, si aucun éléve n’est sélectionné

® Choisir I'état du professeur (actif/inactif)



L’écran de base du professeur comporte deux tiroirs, en position fermée au lancement du logiciel

T i ouverture du tiroir de droite

ouverture du tiroir de (trois boutons)
| (v ®|T|E]) ERENFY

Le tiroir de gauche concerne le gestionnaire de groupes (voir section correspondante). Les trois tiroirs de
droite sont consacrés aux exercices.

Le bouton «fichiers utilisateur» ouvre la liste des fichiers des éleves, regroupés selon leur nom. Il se
remplit au fur et a mesure des exercices. Le bouton «fichiers professeur» ouvre la liste des fichiers
du professeur. Il la remplit lui-méme quand il le souhaite, comme décrit dans la section «Gestion des
fichiers professeur». Le bouton «fenétre d’activités de la classe» [a% ouvre le tiroir d’exercices (voir
section correspondante).

La liste des fichiers éleves comprend un onglet permettant au professeur de choisir s’il souhaite
examiner (ou réutiliser) des fichiers datant de la session actuelle, de la session précédente, ou d’une
session plus ancienne (les répertoires de chaque éleve sont alors rangés dans des dossiers nommeés par

date). . —

Fichiers éléve session actuelle
Fichiers éléve derniére session
¥ Autre session fichiers éléve

=

e (120NR N2 2N 15 NN A

La liste des fichiers professeur comprend également un onglet, permettant de choisir la provenance des
fichiers. Le professeur peut choisir soit d’accéder aux fichiers qu’il a lui-méme importé (Fichiers prof.),
soit a ceux qu'il a enregistré pendant un exercice comme pour un chat audio ou texte (Fichiers

enregistrés), soit a des médias externes (voir section «Utilisation de fichiers externes»)

@ecccoo oo oo oo oo o

v ‘& Fichiers prof. 3
@ Fichiers enregistrés |
Vidéo
% Photos
11 Audio

¥ [ ]3-Textes

+ Article 1 DE.rtf
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|.3 - Gestion des fichiers professeur :

Via le bouton «fichier professeur» [&-] le professeur a accés a ses
«fichiers utilisateurs» [a] aux fichiers des éléves o

sl el

°/ A @

O | tarow | & NomBRe 4 —o0— p—o—

a8 £ i[m a0
#lclsole [uleslolar] L i

fichiers de travail, et via le bouton

Le bouton «exporter/importer fichier» @ ® permet d’acceder aux fonctions d’import et d’export de

fichier suivantes :

[Exporter en Zip w
Le fichier sera compressé en Zip

Exporter normalement
Le fichier sera copié & l'endroit de votre choix

Importer le Zip
Le Zip sera extrait et sauvegardé

Importer un Fichier
Le fichier sera copié dans le tiroir des Médias

Nouveau répertoire
Crée un nouveau répertoire

Pour exporter, il faut sélectionner au préalable dans la liste le fichier concerné. Si le professeur demande

a importer ou exporter un fichier ou un Zip, la fenétre de sélection de fichier habituelle apparait :

il

< ») (32 =|m) [séancen4 W Q [« ») sz = \m) [ fichiers texte IS

7\ Applicati.. (1 séance n°1 % exercice .. consigne PARTAGES 3 (1 fichiers audio {3 séance n°1

S Documents > @ seianze n°2 B exercice ...correction & iMacde... ' M fichiers lexe ] se:an(e n°2

(@i Images [ séance n3 < texteatrou ) Sivacnn | [ fichiers vidéo (3 séance n:!

RECHERCHER ([ séance n°S é T i (20 séance n°s

© Aujourd".. 8 e e [I1°

5 Hier = ]

L) Semaine... EMPLACEM.

(i) Toutes .. || r

(& Tous les... |} £ orditice 4

(& Tous les... [ 7 Applicati... ||

—— Import Cypoemers| Export

A usique || @i Images

(& Photos | | RECHERCHER | » ;

B Séquences v [ RO O Aujourd®. | € RIS

(CAnnuler ) ("Nouveau dossier ) (“Annuler )

Z Z

II'est aussi possible d’'importer ou d’exporter un fichier simplement en faisant un glisser-déposer entre

I'ordinateur et la liste de fichiers de KallyLang.

’option «Nouveau répertoire» va faire apparaitre un nouveau répertoire dans la liste :

> []3-Textes » []3-Textes

> []4-Medias
» []5-Internet
» [ ]Histoire de l'art

» []4-Medias
) » (L] 5-Internet
(] dossier sans titre
» [ ]Histoire de |'art

Enfin, le bouton «effacer fichier» E] permet de supprimer le fichier ou le répertoire sélectionné.

Une derniere option, concernant les fichiers image, consiste a les convertir en fichiers vidéo (pouvant

donc étre envoyé dans n’importe quel exercice video), attribuant une durée a une image fixe. Pour ce

faire, il suffit au professeur de faire un clic droit sur le fichier et de sélectionner le temps, en secondes,

gu’il souhaite voir appligué a son image. Il est possible de rajouter des temps différents dans les

préférences (voir section correspondante).

» [ corrections
v []Histoire de |'art

[¥] Histoirge—e e e
» £1Nbr Défil Convertir |'image en vidéo > 20

» []Présentation

40
60
80
100
120
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|.4 - Utilisation de fichiers externes :

’onglet en haut a gauche de la fenétre de sélection des fichiers de travail du professeur permet d’avoir
acces aux fichiers externes contenus sur le disque dur de I'ordinateur :

v ‘@ Fichiers prof.
‘@ Fichiers enregistrés
B vidéo
T Photos
I Audio

En utilisant I'option «Vidéo», le professeur a acces aux fichiers vidéos contenus dans le dossier «vidéo»
de l'ordinateur, ainsi qu’a ceux se trouvant dans la bibliotheque iTunes.

En utilisant I'option «Photos», le professeur a acces aux fichiers images contenus dans la bibliotheque
iPhoto et dans un certain nombre de dossiers de I'ordinateur.

En utilisant I'option «Audio», le professeur a acces aux fichiers son contenus dans la bibliotheque iTunes
et dans un certain nombre de dossiers, ainsi qu’aux compositions Garageband.

Ef vidéo = 0 |74 Photos = 0 JJ Audio = o
(2 2 Dossiervidéo [ OIEL° @ Cisounds s
/1 iTunes (] Desktop Pictures 2] Musique
I3 Bibliothéque (] Dossier Images [l iLife Sound Effects
¥ Podcasts (] Economiseurs d... (] Sound Effects
[# Années 60 (] Icnes iChat & GarageBand
[# Les 25 plus écouté ] Image utilisateur 5

N

[# Morceaux récents
& » Ressources Vide
& Liste de lecture d..

-

(3] (3] 0 @ Tt . Adist Ten
B |piste01 | [0
7 Piste 02 1:.0
7 Piste 03 2:.]
7 Piste 04 1.
7 Piste 05 1.}
7 Piste 06 1.
7 Piste 07 1.}
7 Piste 08 1.
7 Piste 09 1:.A:
2766 morceaux
o a

@ Onglet de sélection
@ Fenétre de sélection
© Prévisualisation

® Option de recherche
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.5 - Préférences :

Les préférences sont accessibles via I'onglet KallyLang dans la barre de menu de I'ordinateur :

LEUETLE Edit  Fenétre  Aide

A propos de KallyLang |

Préférences 8,
Services >
Masquer KallyLan #8H

Masquer les autres #H |
Quitter KallyLang Professeur  $Q :

La boite de dialogue des préférences s’ouvre alors. Par défaut, I'onglet d’ouverture est celui de gestion
des comptes professeurs :

0

Professeur

BB RO

Eleve Autre Licence

.,

9 Liste professeurs Changer mot de passe

Default Teacher 9 Nom Professeur:  Mr Obama

Mr Kennedy

M 3
Mr Lincoln ot de passe
Mr Reagan

Mr Clinton

Annuler OK

© Barre d’onglets @ Liste des comptes professeur

©® Gestion du mot de passe O Ajouter/supprimer un compte

Une fois un nouveau compte professeur crég, il faut redémarrer KallyLang professeur pour y avoir acces.

Le second onglet gére les ordinateurs des éleves présents sur le réseau :

Eléve (=)
KA
: ® Liste de groupes d’ordinateurs
S e —— ® Liste des ordinateurs d’un groupe
[ Listl 8 Labo-2.local. kallysta 3
] Labo Demo O Labo-10.local. apple 11 R , . .
o SR kaﬁ?fra it @ Options de groupe (créer, supprimer, activer)

5 MacBook—N—l.loca‘Lm k’:’lly‘l‘;eg 8
O iabesieal s : O Options d’ordinateurs (créer, supprimer, activer/désactiver
j: Labo-3.local. apple 2 . .
D wacnodos ensaigrant ; pour un ordinateur ou pour toute la liste)
; EMac:Nl,Io(al, administr;aateur Suizfrf" . ) i
i 'I\;Aabolﬁ:)caﬂ ka::::le 6 @ Rafra|Ch|r |’eCran
:‘: Labo-7.local. apple 10 4

Labo-1.local. apple 4 1Y
>

O e e w@ @ Options de rangement de la liste

Afficher le nom de I'éléve par :

@ Nom utilisateur O Le nom de la session (O Le nom de I'ordinateur

Les ordinateurs activés seront ceux reconnus par le professeur lors du lancement du laboratoire. Les
autres ne seront pas gérés par ce compte lors de leur connexion, ce qui peut permettre le lancement de

plusieurs comptes professeurs dans une méme salle.
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Le troisieme onglet, intitulé «Autre», gere les réglages concernant le son, I'acces internet et le timing
entre les exercices.

Autre (@D

& B

Professeur Eléve

6]

Autre

S

Licence

o Activer/désactiver le retour stéréo

") Retour son dans le casque
9 Changer le périphérique d'entrée et de sortie

Sélectionnez le micro Sélectionnez la sortie son

( KallyLang USB B (KallyLang USB )

9 Changer le temps par défaut pour stopper un exercice

Temps pour l'arrét automatique de l'exercice 2 » | Secondes

6 Changer la qualité de |'audio

Quallité du son pour les comunications 22050 v] KHz

@ Changer le navigateur par défaut

Navigateur Web par défaut [ Safari Iy

@ Valeur temps pour la transformation de I'image en vidéo

Valeurs temps pour la transformation 20 ~ Secondes

l Annuler ][ OK

O Activation/désactivation du retour son dans le casque
@O Sélection des périphériques d’entrée et de sortie pour le son

© Définition du temps laissé a I’éléve avant le retour a I’écran de base quand le professeur demande

I'arrét de I’'exercice
O Sélection de la qualité du son lors des exercices comprenant une communication audio entre postes
@ Sélection du navigateur web utilisé pour les exercices sur internet n’utilisant pas le navigateur interne

O Définition du temps de la vidéo issue de la conversion d’une image pour un exercice vidéo

Le dernier onglet affiche la licence du logiciel, et permet de 'enlever :

Licence

0

& 8@

Professeur Eléeve Autre

i

Licence

Nom utilisateur  xx%xx%*
E-mail  #%%kksx
Nom licence  *xxxxxx

Code licence  xxxx%xx

Enlever la licence

[ Annuler H OK J

14



|.6 - Lancement de Kallylang sur le poste de I'éléeve

L’éleve en faisant un clic droit sur le logiciel KallyLang sélectionne I'option «ouvrir»

Une fois I'application lancée, la fenétre ci dessous apparait. L’éleve entre son nom/prénom, puis il clique
sur «envoyer» :

KallyLang Eléve KallyLang Eléve

S e 1 R Fp—

L’éleve se retrouve alors dans l'interface de KallyLang avec la fenétre suivante. Pour le moment, I'éleve
est en attente d’exercice. Seuls quelques réglages sont accessibles :

e Régler le niveau sonore du micro @ et des écouteurs @

e Demander de l'aide au professeur @

e S’identifier par une photo de profil @.

@ l KallyLang User
Eléve: Elza Groupe : | | Temps pour exercice |
. DI e T e T
| Exercice : RN IR

En attente d'exercice...

15



|.7 - ldentification de I'éleve

Pour s’identifier, I'éleve clique sur le bouton «ajouter une photo», la fenétre ci-dessous s’ouvre. @
Sélectionner «prendre un cliché instantané» @ en 3 sec. Une fois la photo prise, I'éleve peut I'agrandir

ou la rétrécir @ et la recadrer en sélectionnant la photo méme. Une fois satisfait celui-ci clique sur «OK» @

8.

2 » = O @
N
o é Prendre un cliché instantané [ [} | Prendre un cliché instantané
(Annuler) (—0'(—9 < 9 Annuler.‘ OK

16
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IILA.1 - Création de groupe :

KallyLang integre un volet de création de groupe. Il se situe a gauche, et s’ouvre lorsque I'enseignant
clique sur la fleche «groupe» @

Eléves / Groupes

FAFYFAEE

Groupes :0 Total éleves 4

Il existe plusieurs moyen de créer des groupes. Tout d’abord manuellement :
Pour cela I'’enseignant a juste a cliquer sur le bouton «ajouter un groupe» E

Groupes :1 Total éléves 4

19



Le professeur sélectionne alors le ou les éleves qu’il souhaite mettre dans ce groupe et, tout en cliquant
sur contréle, fait un glisser déposer sur ce groupe. Le ou les postes éleves apparaissent alors comme
ci-dessous dans le groupe :

Eléves / Groupes

Groupes :1 Total éleves 4

Croupes :4 Total éleves 4

Pour rejeter un éleve d’un groupe, le professeur a juste a cliquer sur les petites croix qui s’affichent sur le

poste éleve (entourées en rouge ci-dessus)

20



Pour supprimer un groupe, le professeur sélectionne le groupe a supprimer puis il clique sur le bouton

«effacer un groupe» @

> O Q.
Eleves / Groupes Q) (O L

g )a2) ™ 2a[c]s []2]]o0] 0]

Groupes 4 Towl éleves 4

Groupes 3 Total éléves 4

Pour supprime tous les groupes d’un seul coup , le professeur clique sur le bouton «effacer tous les
groupes» @ La fenétre suivante apparait alors, et I'enseignant valide ou non. Alors, tous les groupes

disparaissent.

Voulez-vous enlever tous les groupes et
stopper tous les exercices ?

Eléves / Groupes

FAF A P

Groupes :0 Total éléves 4

21



L'enseignant peut également créer des groupes de maniere automatique : Pour cela il lui suffit de

cliquer sur «création automatique des groupes» w Le tiroir se transforme alors comme ci-dessous :

eoco KallyLang
Eléves / Groupes 5, % ‘.‘:*. ')
FAFAr M

Créer un seul groupe
Seuls les utiisateurs fibres (qui ne sont

pas déja dans un groupe) seront ajoutés.

Grouper avec: 1, éléves

Fore le nombre des ékves et réparti les
utifisateurs fibres dans ces groupes.

1, groupes avec éléves

Fixe le nombre des groupes et répartit
les utilisateurs libres dans ces groupes

Groupes :0 Total éléves 4

Plusieurs possibilités s’offrent alors a lui, a commencer par la création d’un seul groupe. Il réunira tous

les postes éleves non groupés, et qui ne sont pas en activité, en un seul. Le professeur sélectionne la
case «créer un seul groupe» @ comme ci dessous puis il clique sur «ok».@

Eléves / Groupes

) st ]

Créer un seul groupe

Seus les utiisateurs fibres (qui ne sont

pas déja dans un groupe) seront ajoutés.

Grouper avec: 1y éléves
Fixe le nombre des éiéves et répartit les
tisateurs flbres dans ces groupes.

1, groupes avec éléves

Fore Je nombre des groupes et répartit
les utiisateurs fbres dans ces groupes

(Canmuter ) (oK)

Groupes :0

Total éleves 4




En deuxieme option, I'enseignant peut créer des groupes automatiques par nombre d’éleves. Pour ceci

il sélection la case «grouper avec X éleves» @ , puis il sélectionne le nombre voulu et clique sur «ok»

comme ci-dessous. Les groupes se créent alors, automatiquement, selon le nombre d’éleves :

ﬁi» 8 Gl

Eléves / Groupes

s s £ 2a) ] el ¢ T8 [S] 2 ]2a]oc] 2 ]a7]

Créer un seul groupe
Seuis les utifsaters bres (qui ne sont
pas ¢éjb dans un groupe) seront ajoutés.

Grouper avec: 2 éléves
Fixe le nombre des éiév 1 tles
utiisateurs fbres dans ¢ 2

Groupes :0 Total éléves

Enfin, I'enseignant peut créer des groupes automatiques par nombre de groupe voulu. Pour ceci il

sélection la case «X groupes avec éleves»

O |, puis il sélection le nombre voulu de groupes et clique

sur «ok» comme ci-dessous. Les éleves se répartissent alors automatiquement, au hasard dans chaque

groupe :

P

Créer un seul groupe
Seuis les utiisaters fbres (ui ne sont
pas céja dans un groupe) seront ajoutés.

Grouper avec: 1o éléves
Fiue le nombre des ékves et répartt les

Groupes :0

Touldives 4

23



II.LA.2 - Tourner les vignettes des éléeves

Pour tourner la vignette d’un éleve, le professeur doit appuyer sur I'icobne @ @ . Le poste éleve fait une
rotation et affiche la photo de I'utilisateur. A I'inverse pour revenir aux informations du poste éleve il doit

cliquer sur le symbole » @.

(Yo Xe) KallyLang L

el X X 8|
G = acslnlelselelr] (WETER

o | o NomauGroupe 1] g

Groupes :2 Total éleves 4

Pour tourner tous les postes éleves d’'un coup il faut aller dans le bouton «gestions utiles des
utilisateurs» & et appuyer sur la fonction «Tourner les Vignettes Eleves».

Eléves / Groupes

vont
Vérifier I'utilisateur

Vérifier i Tutilisateur est actif

Redémarrer |'utilisateur

Lapplication de lutilisateur va redémarrer

Quitter I'application Eléve

Lapplication Eiéve va quitter

Connectez les casques chez les utilisateurs
Contrdler et connectez les casques pour tous les utilisateurs.

Groupes :2 Total éleves 4
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II.LA.3 - Vérifier la connexion d’un ou plusieurs éléves

Pour vérifier la connexion d’un ou plusieurs éleves, le professeur doit sélectionner le poste d’un ou

plusieurs éleves, cliquer sur le bouton «gestion utile des utilisateurs» & , et sélectionner la fonction
«Veérifier I'utilisateur» .

Eléves / Groupes

e

Redémarrer 'utilisateur

Lapplication de [utilisateur va redémarrer

Quitter l'application Eléve

Lapplication Eiéve va quitter

Connectez les casques chez les utilisateurs
Contrdler et connectez les casques pour tous les utilisateurs

.. ] .

Groupes :2 Total éleves 4

Si I'utilisateur est bien connecté, un petit rond vert apparait ( voir en @ ). Dans I'exemple ci-dessous les
seulement deux postes éleves sont bien actifs sur le laboratoire de langue Kallylang.

Groupes :2 Total éléves 4
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II.LA.4 - Redémarrer un ou plusieurs utilisateurs

Pour redémarrer un ou plusieurs utilisateurs, le professeur doit sélectionner le poste d’un ou plusieurs
éleves, cliquer sur le bouton «gestion utile des utilisateurs» puis sélectionner la fonction
«Redémarrer I'utilisateur» . L’éleve voit sa fenétre Kallylang se fermer puis se rouvrir aussitot.

Eléves / Groupes

Vérifier actif

Redémarrer I'utilisateur

L'application de lutilisateur va redémarrer

Quitter I'application Eléve

Lappiication Eiéve va quitter

Connectez les casques chez les utilisateurs
Contrdler et connectez les casques pour tous les utilisateurs

Groupes :2 Total éleves 4

Chez le professeur, les postes sélectionnés sont déconnectés et reconnectés en I'espace de quelques
secondes comme ci-dessous:

Béves / Groupes

]

Groupes:2  Total éléves 4
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II.LA.5 - Quitter I'application Kallylang d’un ou plusieurs utilisateurs

Pour quitter Kallylang chez un ou plusieurs éleves, le professeur doit sélectionner le poste d’un ou
plusieurs éleves, cliquer sur le bouton «gestion utile des utilisateurs» puis sélectionner la fonctions
«Quitter I'application Eleve» . La fenétre Kallylang de I'éleve se ferme completement.

Eléves / Groupes

)] 2] |

Vérifier I'utilisateur

Vérifir si futifisateur est actif

Redémarrer I'utilisateur

L'appiication de utilisateur va redémarrer

Quitter I'application Eléve
Lapplication Eléve va quitter

Connectez les casques chez les utilisateurs
Contrdler et connectez les casques pour tous les utifsateurs

Groupes :2 Total éleves 4

Chez le professeur, les postes sélectionnés changent d’interface comme ci-dessous:

o000 KallyLang

Eléves / Groupes m
[#a)sna)2a] = g (C]8 [2]]o0] 28]

21E][Q)] (a5 [a7]a")

Groupes :2 Total éleves 3 -..J

Iy — Y o

20



IILA.6 - Connecter les casques des utilisateurs

Comme ci-dessous, si le casque d’un éleve n’est pas correctement connecté, 'icbne suivant
(7 apparait.

La professeur a dans ces cas la deux solutions :

Eléves / Groupes

& a &

KallyLang

8 |

] =
(>4 growper ez

#aC[9]0]2]%]oo] 2]

Lo |mT]E ]

ENENEY

Groupes :2 Total éléves 4

" T
J

O

B Iy

C)
)

|

Pour un éléve concerné, le professeur sélectionne le poste de I'éleve pour faire un clic droit dessus et
choisir la fonction «connecter le casque».

Pour plusieurs éléves concernés, le professeur sélectionne tous ses postes éleves et clique sur le

bouton «gestion utile des utilisateurs» pour choisir la fonction «connecter casques chez les utilisateurs».

Eéves / Groupes

PRI
(> grouper vz

@ aa

KallyLang

8

fa[C]8 0] 2]%]oo] 2 ]s]

arele el

~ - ) ~
0 —~—o 0 —o 0 —
Y pm— Y poetm— —
Jordan marisnne s o
Y

Groupes2  Total deves 4

28

o]

0 —

U Connecter le casque
2a .Cran noir chez Ve

S T r—

Groupes :2

Total élbves 4

Tourner les Vignettes Eléves.
Tous fos Bves vort toumer ce we

Redémarrer 'utilisateur
Uappicaton de Iutisateur @

Quitter I'application Eléve
Lappication Bk v quitter

ot connoctez ks casaues pour tous s




Communication
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II.B.1 - Envoyer une fenétre de dépo6t chez I’éleve :

Pour envoyer une fenétre de dépbt, le professeur commence par sélectionner son groupe :

[T rRarsrs
e
|
| Bve ne dispose phs des fichiers
o (%)

Eléves / Groupes

]

Groupes:1  Total éleves 7

Groupes:1  Total léves 7

Puis il clique sur le bouton @ «Exercices Fichier» @e‘t sélectionne la fonction «Ouvrir la fenétre de

dépdt» @ comme ci dessus.
La fenétre de dépbt se lance automatiquement. Une fois que I'éleve a déposé un fichier dans la fenétre

de dépdt, le professeur peut I'identifier ainsi : P 0

Pour retrouver le fichier il suffit de cliquer sur le bouton «fichiers utilisateurs» @  puis de cliquer sur le
dossier de I'éleve en question.

(s 2) (@) (=)

Vg7

= KallyLangUserlnfo.txt

Y
-) < Dissertation .rtf




Lorsque le professeur envoie la fenétre de dépbt, la fenétre principale de I'éleve se transforme comme
ci-dessous :

00

D

B [’ 0 Heve:  Thibaut KallyLang User

Exercice :

‘emps pour exercice

00:00:00

En attente d'exercice...

B E‘ u Eléve: Thibaut Groupe :
» %

Exercice : Envoyer le fichier dans la Fichiers envoyé

‘emps pour exercice

8 « 1T O
= UU s Uu

L’éleve n’'a plus qu’a faire un glisser-déposer du fichier désiré dans la fenétre.

Groupe :
oyer le fichier dans la_Fichiers e

ISR

\‘\ !‘I
» v u Exercice :
A

Ce O e OO
80 O W)
Homework for Monday, 2 1st.rtf
nrE

Homework for Monday, 21st.rf
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[I.B.2 - Faire une annonce audio et I’enregistrer

Pour faire une annonce audio, le professeur sélectionne un ou plusieurs éleves, et clique ensuite sur le

bouton «faire une annonce voix» @ .

Eléves / Groupes

AP

Groupes :2 Total éleves 4

La fenétre ci-dessous apparait :

Groupes : groupe2 ( 2 Ekves) @
Reste:  00:00:00
fermerdans 0 mn  ©

Groupes : groupel ( 2 Ekves) @
Reste:  00:00:00
fermerdans 0 mn @ )

Le professeur peut régler son micro ainsi que le volume de son casque. Il peut également enregistrer la

conversation en appuyant sur le bouton «enregistrer» 0 .
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En appuyant sur I'icbne en forme de triangle ' , la fenétre se déroule comme ci-dessous et affiche

tous les éleves sélectionnés. Ici, le professeur peut «switcher» et communiquer d’un éléve a un autre en

cliguant sur le petit rond a coté du prénom.

Jordan

mélissa

v groupel o
L]
L]

marianne
georges

Le professeur peut tout a fait communiquer a plusieurs éleves et/ou plusieurs groupes en méme temps.
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I1.B.3 - Faire une annonce vidéo pour un ou plusieurs éléeves

Groupes : groupe2 ( 2Ekves) @)
Reste:  00:00:00

Groupes : groupel (2 Ekves) @)
Reste:  00:00:00
\_fermer dans

0 mn ©

Total éleves 4

Groupes :2

Pour faire une annonce vidéo en direct a tout moment, le professeur
doit sélectionner un ou plusieurs éleves et cliquer sur le bouton
«faire une annonce vidéo et voix» @ .La webcam du professeur
s’active dans une fenétre. Il coupe la communication a tout moment
en appuyant sur le bouton «fermer».

Sur chaque poste sélectionné, la fenétre se modifie comme ci dessous :

00 KallyLang User

..............

Heve: Bz Groupe : groupel
Exercice :_Lecteur Enregistreur AudioFichiers envoyé: 0

KallyLang User

Groupe : groupel
[)

Eleve:  Eiza
Exercice : _Lecteur Enregistreur AudioFichiers envoyé :

0000C 0006
(73]

Ici le professeur est directement en communication, peu importe I'activité de I'éleve. C’est le professeur

qui décide d’arréter quand cette annonce vidéo doit s’arréter.
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II.B.4 - Envoyer une annonce texte

Pour envoyer une annonce texte, le professeur sélectionne un ou plusieurs éleves et clique sur le bouton
«faire une annonce écrite» a La fenétre ci-dessous apparait :

Eléves / Groupes

{ K |
o)) £n 28] = [ c E[1[E]e ]2 Gore: gne 158 @

Reste :
fermerdans 0 mn @

Groupes : groupel ( 2 Ekves) @
Reste: 00:00:00
fermerdans 0 mn O )

Groupes :2 Total éleves 4

Le professeur peut alors écrire son message et ajouter un «smile» en appuyant sur ces fleches .
Le professeur clique sur «<Envoyer» pour transmettre son message puis sur «fermer».

Peux-tu baisser le volume de ton micro s'il te plait ?

Peux-tu baisser le volume de ton micro s'il te plait

CC000000000000NO0
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Lorsque le professeur envoie une consigne écrite instantanée, la fenétre de I'éleve se transforme comme

ci-dessous :

dllyLang user
: Eléve: Elza Groupe : ‘emps pour exercice
u l’ n i i i O el M O O
_® ) | Exercice : Lecteur Enregistreur AudioFichiers envoyé : 0 PR R R R

00

r mw_ _x\'_u,“

3]

'—I emps pour exercice

Peux-tu baisser le volume de ton micro s'il te plait ?

&

Une fois que I'éleve a lu le message il clique sur «OK». La fenétre disparait alors. Attention, pour I'éleve
ce message est instantané, une fois qu’il aura cliqué sur «OK», il N’y aura plus acces.
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II.B.5 - Envoyer une consigne écrite permanente

Pour envoyer une consigne écrite permanente, le professeur doit cliquer sur le bouton «consigne écrite
exercices» @.Le logo devient instantanément vert @cze qui signifie que 'option «mettre une
consigne» avant chaque exercice est activée.

€ Chat Audio +1x]
Groupes : groupe2 ( 2 Ekves) @)
Reste:  00:00:00

fermerdans 0 mn @ )

Groupes : groupel ( 2 Ekves) @
Reste:  00:00:00
fermerdans 0 mn O

Groupes:2  Total éleves 4

Lorsque le professeur lance un exercice la fenétre suivante apparait et le professeur rédige sa consigne
(il peut également faire un glisser/déposer d’'une consigne déja préparée et exportée en fichier .rtf ) puis
il clique sur «envoyer».

Describe this picture in 100 words
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Lorsque le professeur envoie une consigne ecrite permanente, I’éleve recoit le bouton «consigne de

I'exercice» ﬂ chez I'éleve comme ci-dessous:

KallyLang User

Eeve:  fza

‘7)7* ‘707‘ ‘ Groupe : groupel
@ || & [ e eanenr verexe Fichiers envoyé: 0

L) mm

L2 S S S S S S S S -
Io 153 13 Te 13 T iz e Tie T T2g 1} LTy

KallyLang User

Sl&l

[ beveica:J(a) 1 ){u)0) mm!

~Temps pour exercice
MM e CI5 e I
PRI R ]

Eléve: Elza Groupe : groupel o ’
Exercice : Editeur de Texte Fichiers envoyé : 0

Styles | Espacement T] Listes q > 4o
¥ > TS S S S 'S : : -
fo™ " L LT T " " he 77 e Tig ™ " Te0 "7 T2 T24

& — o>

En cliguant dessus @ , I'éleve a acceés a la consigne. Une fois prise en compte, il clique sur «ok» @
consigne se range. Il peut la relire autant de fois qu’il le veut en cliquant toujours sur le bouton ﬁ

& KallyLangUser _Edition Fenétre _Aide D 3 D 0 mar.1230 & Q

Kallylang User

Describe this picture in 100 words

J

$ —o0— G —0——

picasso_demolselles_max.jpg
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[1.B.6 - Faire une annonce audio avant I’exercice :

Le professeur parle avec un ou plusieurs éléves mais les éléves ne s’entendent pas entre eux :

Pour faire une annonce audio avant ou aprés un exercice, avec un ou plusieurs éleves, le professeur
commence par sélectionner son éleve ou son groupe d’éleves. Il clique ensuite sur le bouton «discuter en
direct» L@ et sélectionne la fonction : «Chat Audio Prof <->Eléeves» (attention les éleves ne s’entendent

pas entre eux).

Eléves / Groupes

] o
> & groupel Userss l

%
Chat Audio Prof<->Eléves<->Eléves 0
tout le monde P —

Chat Audio Eléves Tzt
Les éléves se parlent et s'enregistrent

roupel
Chat Audio indépendant de I'exercice grovpe
Prof et Eléve peuvent se parier pendant lexercice

Groupes :1 Total éléves 5

Une fois I'activité lancée, la fenétre @ s’ouvre et le ou les éleves entendent le professeur. Le
professeur peut désactiver son micro a tout moment en cliquant sur le bouton du micro qui devient
rouge W |comme danslecas ® . Le professeur a également la possibilité d’enregistrer I'annonce
audio (pour la réutiliser lors d’une autre séance par exemple). Il clique alors sur le bouton

«enregistrer» @ qui devient rouge, comme dans le cas numéro © :

(1) (2] (3]

Fermer Connexion & Fermer Connexion Fermer Connexion
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Le professeur a également la possibilité de s’adresser a une personne en particulier ou X éleves dans le
groupe et de mettre en «off» I'écoute des autres éleves. Pour cela il clique sur le triangle comme ci-
dessous (en @ ). La fenétre se modifie et laisse apparaitre un ou plusieurs groupes. En cliquant ensuite
sur le deuxieme triangle (en @ ), tous les éléves du groupe apparaissent. Il n'a plus qu’a sélectionner ou
dé-sélectionner les éleves avec qui il souhaite faire une annonce en cliquant sur les boutons rond (en @ ).

Enfin une fois la ou les annonces terminées, I'enseignant n’a plus qu’a cliquer sur «fermer la connexion».

Fred
Thibaut
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Le professeur parle avec plusieurs éléves et les éléves parlent entre eux :

Pour faire une annonce audio avant ou apres un exercice, avec un ou plusieurs éleves, le professeur
commence par sélectionner son éleve ou groupe d’éléves. |l clique ensuite sur le bouton «discuter en
direct» @ et sélectionne la fonction : «Chat Audio Prof <-> Eléeves <-> Eléves» (ici tout le monde
entend tout le monde).

Eléves / Groupes

Chat Audio Prof<->Eléves

Les éléves ne s'entendent pas entre eux

Chat Audio Prof<->Eléves<->Eléves ‘
Tout le monde entend tout le monde

Chat Audio Eléves

Les éléves se parlent et s'enregistrent

Chat Audio indépendant de I'exercice

Prof et Eléve peuvent se parler pendant lexercice

Groupes :1 Total éléeves 5

Une fois la fonction lancée, la méme fenétre que pour la fonction précédente s’ouvre et tout le monde
entend tout le monde. Le professeur peut toujours désactiver son micro a tout moment et enregistrer
quand il le souhaite la conversation. Enfin s’il clique sur le triangle (en @) il obtient également la possibilité
de choisir qui a le droit a la parole parole.

o

Fred

Thibaut
Elza
Seb

Joé
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II.B.7 - Discuter avec un éleve pendant son exercice :

Pour discuter avec un éleve durant son exercice de maniere non intrusive ou lorsque I'éleve fait un
appel, le professeur sélectionne son éleve. Il clique sur le menu «discuter en direct» Le et sélectionne
la fonction «Chat Audio indépendant de I'exercice» et la fenétre suivante s’ouvre :

Chat Audio Prof<->Eléves
Les éléves ne s'entendent pas entre eux
Chat Audio Prof<->Eléves<->Eléves
Tout le monde entend tout le monde
Chat Audio Eléves
Les éives se parlent et s'enregistrent
gn Audio indépendant de I'exercice
Erea

En attente de la réponse de l'utilisateur

Dans un premier temps le professeur est en attente de réponse car I'éleve n'a pas encore accepteé la
conversation. Cette attente est visible par un symbole de «moulinette» (visible en @ ). S'il refuse,
I'enseignant recoit le message suivant : «L’utilisateur a refusé». S’il accepte le professeur recoit le
message «Lutilisateur a accepté» et un symbole de validation apparait alors (visible en @ ).

Le professeur peut «switcher» directement d’un
éleve a un autre en cliquant tout simplement sur le
nom d’un autre éleve, tout particulierement lorsque

L'utilisateur a accepté

gu’il apercoit le symbole d’appel au secours
comme ici pour I'éléve Emma (visible en @ ).

Une fois chaque intervention terminé, le professeur

cligue sur la fonction «Fermer».
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Lorsque le professeur lance une annonce audio indépendante la fenétre de I'éleve se modifie comme ci-

dessous. Si I'éleve est en plein enregistrement, I'éleve peut décider de «Refuser» la discussion ou de
I'<Accepter» quelques minutes plus tard. Une fois acceptée la fenétre se modifie une seconde fois.

Aprés la discussion, ou si I'éleve refuse la conversation, le volet de discussion (a gauche) qui était

apparu disparait et I’éleve reprend son activité.

KallyLang User

Eléve: Elza Groupe : groupel
Exercice : Lecteur Enregistreur AudioFichiers envoyé : 0

‘emps pour exercice

KallyLang User

Groupe :  groupel
Exercice : Lecteur Enregistreur AudioFichiers envoyé : 0

Le professeur essaye de vous contacter pour
une conversation audio.

‘emps pour exercice

KallyLang User

Eléve: Elza Groupe :  groupel
Exercice : Lecteur Enregistreur AudioFichiers envoyé : 0

‘emps pour exerci

000 0C00E

3]
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II.C.1 - Faire de I’écoute discréte sur un ou plusieurs éléves

Le professeur peut écouter ses éleves discretement pendant qu’ils sont en exercice audio.

Pour ce faire le professeur doit sélectionner le ou les groupes d’éléves et cliquer sur le bouton «écouter
les postes éléves» @

@ Chat Audio o0

Groupes : groupe2 ( 2 Ekves) @)
Reste:  00:00:00
| fermerdans 0 mn @
€ Chat Audio o0
Groupes : groupel ( 2 Ekéves) Q
Reste:  00:00:00
| fermerdans 0 mn @

Growpes 2 ol s 4 - = [ 4% Nom du Groupe :] - : ©

La fenétre suivante apparait. Le professeur peut écouter les éleves groupe par groupe en cliquant
dessus @ . Au sein de chague groupe, le professeur peut également écouter chaque éléve un par un en
cochant le petit rond affiché a coté du prénom de I'éleve @

groupe2
» groupel

v groupe2 <]
jordan [ ] [}
mélissa [ ] o
v groupel o
marianne @

georges @
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[1.C.2 - Observer I'éleve

Le professeur peut voir et écouter discretement ses éleves lorsqu’ils sont en exercice.Pour ce faire, le
professeur sélectionne ceux qu’il souhaite observer et clique sur le bouton «voir et écouter I'éléve» 24 b

ﬂ(;“ P KallyLang L
- O
Eléves / Groupes A Qo) Qﬂ) & &v L =
i Bs] = ga[c ]3] @ [a]oslolar) OonODL s S
(>/ groupez U2 - . °
(] :rou:el Users 2 Y
00:00:00 e
o °
I®
Groupes:2  Total éléves 4 _Jo———— __‘_] Ranger par : !. o m o | o] (e
_

La fenétre ci-dessous apparait. Le professeur sélectionne ensuite I'éleve de son choix en cliquant sur
I'icone représentant I'éleve . Il peut ainsi «switcher» de la webcam d’un éleve a un autre.

Fermer
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II.C.3 - Capturer I’écran d’un éleve

Le professeur peut capturer I'écran de chaque éleve lorsqu’ils sont en activité. Pour ce faire le
professeur sélectionne ses éleves et clique sur le bouton «capturer I'écran utilisateur» ..b

KallyLang

Eléves / Groupes

i dfea) = Ba[c 8 o]0 [a[os] o )ar] o

Reste:  00:00:00
fermerdans 0 mn @

2 4 v
Groupes : groupel ( 2 Eléves) Q
Reste 00:00:00

fermerdans 0 min

©

M- - &% Nom du Groupe

Groupes :2 Total éléves 4

La fenétre ci-dessous apparait. Le professeur peut switcher de I'écran d’un éléve a un autre en cliquant
sur I'icdne représentant leur poste de travail Tl peut également, a tout moment rafraichir I'activité
des écrans en cliquant sur le bouton «Mise a jour tous»@ et enregistrer sous forme d’image le bureau
des éleves en cliquant sur le bouton «Enregistrer 'image» ou «Save All» @ (pour capturer les écrans de
toute la classe). Les captures d’écrans sont enregistrées dans les fichiers utilisateurs. Le professeur peut

a tout moment les réutiliser.

MOROS BB R /fex SDE mmmm

Enregistrer |'image

-
WK
i 1

| saeAl  J[ Miseajourtous
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11.C.4 - ’Ecran noir :

Le professeur a la possibilité de lancer le mode «écran noir» chez I'éleve. Pour ce faire, il doit cliquer sur
le bouton {éfg en haut a gauche de I'écran de base. Le menu suivant apparait alors :

O e Avec ces deux fonctions le professeur fait basculer I’écran noir ou
[ et s o e I’écran normal chez tous ses éléves.
e e i imnic | e L’option «Switcher I'écran» permet, pour des éléves préalablement
T T— | sélectionnés, de passer de I'écran noir & I'écran normal et
inversement.

Il est également possible de gérer le mode écran noir sur un éleve en particulier en faisant un clic droit

sur son poste.

0 —

A l 0—>a

‘ ¢ Ecran noir chez |'éléve *
Vincent (%' Enlever I'écran noir chez I'éléve
l — —

L’écran de I'éleve se transforme alors de la fagon suivante

L’éleve n’a alors plus accés au bureau, au dock ou a la barre de menu. Il est cantonné dans I'utilisation
du logiciel. Par contre, il ne peut donc plus non plus avoir acces a ses fichiers pour la fenétre de dépot
ou pour contrdler un exercice qu'il aurait préalablement enregistré sur I’ordinateur.

L’écran noir reste actif jusqu’a ce que le professeur demande a repasser en écran normal, méme lors du
passage d’un exercice a I'autre. Toutefois, si le professeur redémarre I’éleve, I’écran noir se désactive.
Chez le professeur, le fait que I’écran noir soit activé chez un éleve se manifeste par I'apparition d’un
petit verrou sur son poste @ (commeen @ ).

En sélectionnant I'option «Message sur Ecran noir» dans le menu précédent, le professeur peut décider
de marquer un message sur le fond noir des éleves :

Bloque par le Professeur

Ce passage est important, concentrez vous ¢
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lIl.LA.1a - L’Editeur de texte (prof) :

Pour envoyer un éditeur de texte, le professeur commence par sélectionner son groupe :

Eléves / Groupes

PPN

Puis il clique sur le bouton @ «exercices texte» @ et sélectionne I'option «ouvrir I'Editeur de texte»
comme ci-dessous @ . L’exercice se lance automatiquement.

o E[T ] NSNS

Ouvrir 'Editeur Texte | .
o
g
==
O ]

Groupes:l  Total éléeves 6

Groupes:1  Total éléves 6

o1



lIl.LA.1b - L’Editeur de texte (éléve) :

Lorsque le professeur envoie I'éditeur de texte chez I'éleve, la fenétre principale de I'éleve se transforme
comme ci-dessous.

00 KallyLang User

KallyLang User

Croupe :  groupel
Fichiers envoyé : 0

Elza ‘'emps pour exercice

BB:83: 99

® O

1/What is you name ?
My name is Elza
2/What do you read ?
Iread « Millenium »
3/What kind of color do you like ?
llike Red Color|

| Sauvegarder || Envoyer |

Dans I'éditeur de texte, I'éleve peut :

© Choisir sa police d’écriture en cliquant sur celle établie par défaut.

® Choisir le «style» d’écriture (Normal, Gras, Italique, souligné etc...)

® Choisir I'alignement du corps de texte

O Choisir les espacements

@ Ajouter des «puces» ou des numéros de paragraphe

® Appliquer des couleurs

@ Choisir la taille des caracteres

© Créer des tabulations : tabulation de gauche, centrée, de droite, décimale.

Une fois I'exercice fini et son texte rédige, I'éleve clique sur «sauvegarder» @ pour pouvoir récupérer
son exercice (si le professeur I'autorise), puis sur «envoyer» ) au professeur.
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l1l.LA.2a - Le Texte dans une fenétre (prof) :

Pour envoyer un texte, le professeur commence par sélectionner son groupe, puis il vient ouvrir son
«Fichier professeur» @. Il sélectionne sa source :

Eléves / Groupes

—~

(% Fichiers prof. ] 28]

Groupes:1  Total éléves 6

m[T[E]e)] RsErs
]

Envoi Texte Enregistr. Audio
e ot s v it

Groupes :1 Total éléves

Puis il vient la glisser sur le bouton «exercices Texte» et la dépose sur la fonction «Envoyer le texte
dans une fenétre» @. L'exercice se lance automatiquement chez I'éleve.
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l1l.LA.2b - Le Texte dans une fenétre (éleve) :

Lorsque le professeur envoie un texte chez I'éleve, la fenétre principale de I’éleve se transforme comme
Cci dessous.

‘emps pour exercice

Exercice :

‘emps pour exercice

Groupe : groupel m
(ulw} Tl
00:29:04

Fichiers envoyé :

(8 [t Ju{p]) my | 12 ;]

If only it were true.
Marc Levy

Arthur has had a long day. He returns to his new home in San Francisco, where packing boxes lie strewn across the living room
floor. He musters the energy to clear them away. Satisfied, exhausted,he runs a bath, puts on the radio, and sinks back,
surrendering himself to the dulcet tones of Peggy Lee...

Suddenly he hears fingers clicking to the beat of the music. He must be imagining it. Yet the sound continues, clear and distinct.
He climbs out of the bath and follows the noise to a closet. He opens the door only to find a woman sitting there - clicking her
fingers.

Arthur assumes that his business partner has set up some sort of practical joke. He asks the intruder to leave immediately so that
he can get some sleep. The woman is stunned: not only is Arthur still naked, but more importantly, he can see her.

Arthur's patience is running out: to get rid of this mad woman with her senseless ramblings, he agrees to take her to the hospital,
where he hopes he can leave her in safe hands. Lauren takes Arthur to see her body, attached to the life-support machine. Arthur
puts his arm around Lauren, trying to comfort her in her madness (obviously the body belongs to her twin sister...) Itis only when a
nurse walks in and asks Arthur if he has something wrong with his arm that he realizes for the first time that, strange as it may
seem, Lauren really is invisible to everyone but hlm];

Dans cette fenétre, I'éleve peut lire le texte et effectuer directement ses transformations, comme vous
pouvez le voir ici en rouge dans notre exemple ci-dessous.

Eléve:  Joe Groupe :  groupel
Exercice : Exercice Texte Fichiers envoyé : 0

If only it were true.

Er'elc'dtalt vral Les fonctionnalités restent exactement

Marc Levy

Arthur has had a long day. He returns to his new home in San Francisco, where packing boxes lie strewn across the living Ies mémes q ue dans I ’ éd iteu r de texte

room floor. He musters the energy to clear them away. Satisfied, exhausted,he runs a bath, puts on the radio, and sinks
back, surrendering himself to the dulcet tones of Peggy Lee...

O
Suddenly he hears fingers clicking to the beat of the music. He must be imagining it. Yet the sound continues, clear and VU precedel nn Ient
distinct. He climbs out of the bath and follows the noise to a closet. He opens the door only to find a woman sitting there

clicking her fingers.

Arthur assumes that his business partner has set up some sort of practical joke. He asks the intruder to leave immediately
so that he can get some sleep. The woman is stunned: not only is Arthur still naked, but more importantly, he can see her.

Arthur's patience is running out: to get rid of this mad woman with her senseless ramblings, he agrees to take her to the
hospital, where he hopes he can leave her in safe hands. Lauren takes Arthur to see her body, attached to the life-support
machine. Arthur puts his arm around Lauren, trying to comfort her in her madness (obviously the body belongs to her twin
sister...) Itis only when a nurse walks in and asks Arthur if he has something wrong with his arm that he realizes for the first
time that, strange as it may seem, Lauren really is invisible to everyone but him.




I1l.LA.3a - Le Traducteur (prof) :

Pour envoyer un traducteur, le professeur commence par sélectionner son groupe, puis il vient ouvrir son

«Fichier professeur» @ . Il sélectionne sa source

Groupes:1  Total éléves 6

Eléves / Groupes

() (2] a [aa] =
(24 arouper vee

Groupes:1  Total éléves 6

" Chopin.ntf

(% ichiers prof. ¢ (#](~]

& Chopin.rtf

Puis il la glisse sur le bouton «exercices Texte» @et la dépose sur la fonction «Envoyer le texte dans

deux fenétres» @ . 'exercice se lance automatiquement chez I'éleve.
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l1l.LA.3b - Le Traducteur (éleve) :

Lorsque le professeur envoie le traducteur chez I'éleve, la fenétre principale de I'éleve se transforme
comme ci-dessous.

00 KallyLang User

‘Temps pour exercice

KallyLang User
Eleve: Thibaut Groupe : ne;pi :2 exlgl'(-‘t

.= )  Exercice : Exercice Texte Traduction Fichiers envoyé : 0 U LUt VY

nment

A green challenge in the Red Sea

23/06 17:46 CET
In the Gulf of Aqaba on the Jordanian coast, the tourist industry has boomed. The coastline of Jordan is only 27 kilometers long, and itis crammed with ports, industrial

sites, hotels, and factories. Al this 1t however is the marine which is why the Royal Marine Conservation Society are working to protect
it. They are trying to reach an agreement with tourists, with dive centres, with authorities in Agaba, in order to keep the sea as clean and healthy as possible.”

(1]

Regular clean-up dives use professional divers, assisted by people from dive centres and students who are trained in schools. They literally dive down to the seabed,
collect all the rubbish they find there and putitinto nets so it can be hauled ashore.

The aim is also to raise awareness.

| Heivetica :)(8 {1 [[u]{p] mu
[=[=[=]  Espacement Iv]{ Listes _|v]

Environnement

Un défi vert dans la Mer Rouge 2

23/08 17:46
Dans le Golfe d'Aqaba sur la cdte jordanienne, I' Indusﬂe du tourisme a explosé. La coté ne fait que 27 de long, et est saturée de ports, de sites

d'hétels et de esten train d marin, et c'est pourquoi la Société de Conservation
Maritime Royale travaille pour le protéger. lls temsmd ‘établir un accord avec les touristes, les centres de plongée, les autorités d'Aqaba, afin de garder la mer aussi propre
eten bonne santé que possible.

Des des assistés par des gens des centres de plongée et des éléves entrainés en école. lis
plongent littéralement dans le litde mer, récupérant toutes les saletés qu'ils trouvent et les mettant dans des filets pour qu'ils puissent étre remontés & la surface.

L'objectif est aussi de sensibiliser les consciences.

L’éleve recoit un éditeur de texte avec les mémes fonctions vues dans la partie précédente (partie Ill.A.1b)
mais en deux fenétres. La fenétre @ recoit le texte envoyé par le professeur, a traduire. Dans cette
fenétre, le texte ne peut pas étre maodifié par I'éleve. Il est figé. La seule fonction possible est de copier
une partie du texte pour la coller dans la fenétre du dessous. (pour une citation par exemple).

Dans la fenétre @ I'éleve peut rédiger et utiliser toutes les fonctions de I'éditeur de texte telles que le type
de typographie, la taille de la police, le style, I'alignement et la couleur.
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lll.LA.4a - LExercice type «stress positif» (prof) :

Lorsque le professeur souhaite créer un exercice dit de «stress positif», il doit commencer par créer un

fichier texte au format rtf : 0o -
| [ Espacement [w] [Listes [»] "> & 4 ®
r zz r |'m * l'u ' Tia " v|

Whatis your name ?/2

Where is Brian ?/2

Repeat the following numbers and words {3
10072

131233

Tuesday/2

Wednesday/2

Chaque mot, phrase ou nombre doit étre suivi du caractere «/» (slash) puis d’'un nombre entier (sans
espace), qui sera le nombre de secondes pendant lesquelles la suite de caractéres apparaitra a I'écran
de I'éleve. Une fois ce fichier enregistré, le professeur doit alors I'importer dans KallyLang, dans la partie

«fichier professeur» E’

g
o & & 8]
b C 6 ]3] @ [ss]oo]0]a7] L r[mle]

Le professeur n’a plus qu’a glisser le fichier RTF sur le bouton «exercice texte» | E ’ et de le déposer
sur la fonction «envoyer texte pour enregistrement audio»

» (0-Today
» (2 1-Audio
» (12-Video

Envoyer Texte dans une fenétre
e mocfe cars k texte méme.

Envoyer Texte dans deux fenétres

e e ez e et s e o ipais ¥ [3-Textes
Esther bobby Uma Envoi T pour Enregistr. Audio « Article 1 DE.rtf
Eive ajoute 52 vox & du texte. « Article 1 EN.rtf
<« Article 1 FR.rtf
« Article 2 EN.rtf

< Article 2 FR.rtf
Lecons vu

« stress positif.rtf
< teste Lnf
< TextMovie.rtf
» (3 4-Medias
» [ 5-Internet
» (JAutres
» (] dossier sans titre7
¥ Enregistrement
¥ Innovacion
< innovation final
@ Kallysta.webloc
'+ Kiss the girl.mp4
» (3 Nbr Défilant Anglais ',
| [WPR-CU- .

© @<
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l1l.LA.4b - L’Exercice type «stress positif» (éleve) :

Lorsque le professeur envoie un exercice de type «Stress positif» chez I’éleve, la fenétre principale de
I'éleve se transforme comme ci-dessous.

00 KallyLang User

KallyLang User

Croupe :  groupel emps pour exercice

: Exercice Texte et Son Fichiers envoyé : 0 38 : 88 . 88

What is your name ?

000C0C0006

L’éleve dispose d’une premiere fenétre ou des phrases/questions/chiffres/heures... (selon I'exercice) vont
défiler a une vitesse décidée par le professeur. L'éleve, une fois pres, clique sur le bouton
«enregistrer» @ (entouré en rouge ici) et répond ou répéte un mot/une phrase dans la fenétre @ . Cet
exercice se fait d’'un seul trait. L’éleve ne pourra pas modifier un passage de son enregistrement. |l
pourra seulement tout recommencer du début en effacant tout son enregistrement avec la croix «effacer
la piste» @ . Léleve peut bien sOr se réécouter, revenir en arriere, stopper, etc... via les options de lecture
classiques O .

Pour le confort d’enregistrement et améliorer I'accentuation, I'éleve peut régler les ondes sonores en les
élargissant @ ou en les étirant @ .
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l1l.B.1a - Le Player simple (prof) :

Pour envoyer une piste audio, le professeur commence par sélectionner son groupe, puis il vient ouvrir
son «Fichier professeur» @ . Il sélectionne sa source audio :

7] Clandestino.mp3

B Clandestino.mp3

Groupes:1  Total éleves 6

2- ndestino.mp3

Envoyer dans | Player
s

Whmmgn-
Lancer ke 530 cans Tunes chez fqﬁ

Groupes:1  Total éleves 6

Puis il la glisse sur le bouton «Exercices son» Wet la dépose sur la fonction «Envoyer le son dans un
player simple pour écoute» @ . L'exercice se lance automatiquement chez |'éleve.
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I1l.B.1b - Le Player Simple (éleve) :

Lorsque le professeur envoie un Player Simple chez I'éleve, la fenétre principale de I'éleve se transforme
comme ci-dessous.

femps pour exercice

MM A% 0
UL Uu Uy

e | | Eleve: Groupe : ‘emps pour exercice
l‘ n . i i g vroee ] MM e O e O
v _® J | Exercice : Son dans Lecteur Simple Fichiers envoyé : 0 DR N ROC W]

©000C O

(73]

Ici I'éleve recoit une piste audio qu'il peut écouter a sa guise avec les fonctions de lecture suivantes :
© Lecture @ Aller au début

@ Stop O Aller ala fin
© Reculer @ Régler le niveau sonore sur casque
® Avancer

L'éleve peut également sélectionner une zone de la piste et cliquer sur «lecture» pour écouter en
boucle un passage précis.

KallyLang User

Eleve:  Joe Groupe :  groupel
_® ) | Exercice : Son dans Lecteur Simple _Fichiers envoyé : 0

000 0CO

=
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l1l.B.2a - Le Player-Enregistreur (prof) :

Pour envoyer un Player-Enregistreur, le professeur commence par sélectionner son groupe :

8006 KallyLang
@ G .

£ C [ & [3] 2|00 2 7]

59

Groupes :1 6

Total éléves

Puis il clique sur le bouton g «exercices son» t sélectionne I'option «Ouvrir le Player-Enregistreur»

comme ci dessous. Lexercice se lance automatiquement.

62

Eléves / Groupes

Groupes :1 Total éléves

A = als

000 KallyLang

ERslLSSaas

| Envoyer Voix Prof en live chez éléve (double player)

Ouvrir le Player-Enregistreur
Ekve peut senvegistrer

Ouvrir iTunes
Ouni Tunes pour synchvonisaton avec iod

Groupes:1  Total éléves 6




Pour envoyer une piste audio dans un Player-Enregistreur, le professeur commence par sélectionner son
groupe, puis il vient ouvrir son «Fichier professeur» @. Il sélectionne sa source audio :

[ Lecon1-DE .mp3

Lecon1-DE .mp3

Groupes:1  Total éléves 6

Eléves / Groupes

Lo ][] rRrsry

Son Player Simple pour écoute
Ekve écoute le son, sans envegistrer el

Envoyer Son dans Player-Enregistreus
mm‘nnnm A= "

Bl Lt b

nwozwhlonmrm
e s o T e B

@@ )

Groupes:1  Total éleves 6

Puis il la glisse sur le bouton «Exercices son» Wet la dépose sur la fonction «Envoyer le son dans un
player enregistreur» @. L'exercice se lance automatiquement chez I'éleve.
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l11.B.2b - Le Player-Enregistreur (éleve) :

Lorsque le professeur envoie un Player-Enregistreur chez I'éleve, la fenétre principale de I'éleve se
transforme comme ci-dessous.

KallyLang User

00
re l © | ﬁ o Groupe © emps pour exercice
L 2 | ¥ Exercice: ARERRIE

KallyLang User

| Eléve: Joe Groupe :  groupel
Exercice : Lecteur Enregistreur AudioFichiers envoyé : 0

CI e M0 e 17
UU'Ug'L"

Z| e =

Q00 CQO0

73]

A louverture, I'éléve ne peut que commencer son enregistrement en cliquant sur le bouton
«enregistrer» @, encerclé en rouge. Il peut également régler le niveau sonore de son micro et de son
casque a sa guise, en modulant les curseurs fléchés ci-dessus.@®

00 KallyLang User

~ ) [Eleve:  Joe Groupe : | [ Temps pour exercice |
i i i o oL pel CIM e M7 I’IB
_¥ ) | Exercice : Lecteur Enregistreur AudioFichiers envoyé : 0 [ R ]

Une fois I'’enregistrement réalisé,
les différentes fonctions de

lecture traditionnelles ©

apparaissent. Léleve peut alors
revenir au début de son
enregistrement, le réécouter et

s'arréter a un endroit bien précis
pour y apporter des

000 0C00E

3]

modifications
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Si I'éleve détecte un passage de son enregistrement qui ne le satisfait pas, il peut sélectionner cette
partie, comme ci dessous :

00 KallyLang User

| | Eléve: Joe Groupe :  groupel n‘:_.“'” BN "‘""ﬁ:
_¥ | | Exercice : Lecteur Enregistreur AudioFichiers envoyé : 0 . :3 180

0000C00E

=

Une fois sa partie sélectionnée, I'éleve peut dans un premier temps ré-appuyer sur «enregistrer» pour
recommencer son enregistrement sur ce passage précis. Dans un deuxieme temps, il peut faire un clic
droit a cet endroit méme. Alors, plusieurs fonctions apparaissent. Il va pouvoir effacer, remplacer la zone

par un «blanc», ou la copier pour la coller a un autre endroit de son enregistrement.

‘00 KallyLang User

. | Eléve: Joe Groupe :  groupel
_¥ ) | Exercice : Lecteur Enregistreur AudioFichiers envoyé : 0

‘'emps pour exercice
|

@

Annuler

Couper 8X
Copier 8C
Coller BV

Effacer
Remplacer avec un blanc

Si I’'éleve n’est plus du tout satisfait de son enregistrement et qu’il souhaite tout recommencer, il peut
tout a fait effacer toute la piste en cliquant sur la croix @. Enfin, pour son confort d’enregistrement,
I'éleve peut changer la visualisation des ondes sonores grace aux fleches en ©

N
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I1l.B.3a - Le Double Player-Enregistreur (prof) :

Pour envoyer une piste audio dans un Double Player, le professeur commence par sélectionner son
groupe, puis il vient ouvrir son «Fichier professeur» @ . Il sélectionne sa source audio :

[ News Londres

—~

(& Fichiers prof. ¢ (#2)(<)

Groupes:1  Total éléves 6

@] [ar[aT[a"]
‘s_ml::n_dm-_nmsnplamrémun |

Envoyer Son dans Player-Enregistreur
ERve ajoute 52 voix au son exstant.

Envoyer le Son dans le Double Player
Le son est envoyé sur une pite séparée

Envoyer le Son dans iTunes
Lancer le son dans ITunes chez Eléve.

@ @@ )

@@ @ )

Groupes:1  Total éléves 6

Puis il la glisse sur le bouton «Exercices son» Wet la dépose sur la fonction «Envoyer le son dans le
Double Player» @. exercice se lance automatiquement chez I'éleve.
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[11.B.3b - Le Double Player-Enregistreur (éleve) :

Lorsque le professeur envoie le Double Player-Enregistreur chez I'éléve, la fenétre principale de I'éleve se
transforme comme ci-dessous.

Groupe :  groupe2 emps pour exercice
Exercice : Fichiers envoyé : 0

=)

. . N . , 00 Kallylang User
Cet exercice se fait de maniére simultanée. : Mo

Fichiers envoyé: 0

L’éleve écoute la piste et s’enregistre en

méme temps pour traduire, répéter ou
expliquer.
Pour commencer |’éleve déclenche

I'enregistrement et la lecture simultanée en

cliguant sur «Lecture et enregistrement
simultané» @ .

Une fois I'enregistrement terming, I'éleve peut

se réeécouter avec les options de lecture
courantes @ .
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Si dans son enregistrement un passage ne lui convient pas, il peut le sélectionner comme ci-dessous et,
dans un premier temps, faire un «clic droit» dessus :

KallyLang User KallyLang User

Groupe : groupe2 SRS () léve: Groupe :  groupe2
Fichiers envoyé : 0 MR Fichiers envoyé: 0

Annuler

Couper

Copier

Coller

Effacer

Remplacer avec un blanc

0000 000e

= . . =

L’éleve peut alors effacer, remplacer la zone par un «blanc», ou la copier pour la coller a un autre endroit
de son enregistrement.

Dans un deuxieme temps, l'éleve peut tout simplement cliquer de nouveau sur «enregistrer». Alors
I'enregistrement reprend a I’endroit précis.

00 KallyLang User

Groupe :  groupe2
Fichiers envoyé : 0

Finalement, si tout I'enregistrement est a recommencer, I'éleve peut tout effacer et recommencer en
cliquant sur la croix @.
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[11.B.4 - Envoyer une piste audio dans iTunes :

Pour envoyer une piste audio dans I'application iTunes, le professeur commence par sélectionner son
groupe, puis il vient ouvrir son «Fichier professeur» @. |l sélectionne sa source audio :

[ Euro News-Arabic

Euro News-Arabic

Groupes:1  Total éléves 6

Envoyer te Son dans Player Simple pour écoute
Eléve écoute le son, sans envegistrer

Envoyer Son dans Player-Enregistreu
[P Rl "

Envoyer le Son dans le Double Pi
Lo oo ek o e gt

Envoyer le Son dans iTunes
Lancer ke son cans Tunes chez Ekve:

@ @@ )

Groupes:1  Total éleves 6

Puis il la glisse sur le bouton «Exercices son» m et la dépose sur la fonction «Envoyer le son dans

iTunes» @. L'exercice se lance automatiquement chez I'éleve (fonctionnalités habituelles de iTunes).
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l1l.C.1a - Le Lecteur Simple (prof) :

Pour envoyer une vidéo dans un Lecteur Vidéo, le professeur commence par sélectionner son groupe,
puis il vient ouvrir son «Fichier professeur» @. Il sélectionne sa source vidéo :

Eléves / Groupes

» []0-Today
» (] 1-Audio
v []2-Video
» [(]Bande Annonces
[51] espagnol1.m4v
|# Espagnoll.mov
[51] espagnol2.m4v
¢ Espagnol2.mov
Groupes 1 Total leves 8 0 : : [51] espagnol3.mav
| — [51] espagnol4.méav
[51] espagnol5.m4v
[51] Mystery.mav
|# Séquence 1.mov
» []3-Textes
» []4-Medias
» (] 5-Internet
» (] Histoire de |'art

» [[1]Nbr Défilant Anglais
Eléves / Groupes E] [o=els
» [[]Présentation
m |:'¥mq dans le Player Simple
Eealus Lt @ )
Envoyer la Vidéo pour Enregistrement Audio
et A
mﬂ&dmllmm
Puis il la glisse sur le bouton «Exercices Vidéos» t la dépose sur la fonction «Envoyer la vidéo dans

le Player Simple» @. L'exercice se lance automatiquement chez I'éleve
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I1l.C.1b - Le Lecteur Simple (éleve) :

Lorsque le professeur envoie le Lecteur-Simple chez I'éléve, la fenétre principale de I'éleve se transforme
comme ci-dessous.

KallyLang User

- Eléve: Groupe :
v, Exercice :

00
8

KallyLang User

A
Eléve: San Groupe : Temps pour exercice
- E n ; dy ; S, pe e T e D151 O
| N @ I\ Exercice : Vidéo dans Lecteur Simple Fichiers envoyé : 0 PR DR DR R [

©oo0coCce - -

Ici, I'éleve recoit une vidéo qu’il peut regarder a sa guise avec les fonctions de lecture suivantes :

@ Lecture @ Aller au début

@ Stop O Aller alafin

® Reculer © Régler le niveau sonore du casque
O Avancer O Régler la taille de la vidéo*

* La vidéo peut étre visionnée en petit €cran ou en plein écran lorsque I'éleve module le curseur.

Enfin, I’éléve peut visionner un passage précis de la vidéo en positionnant la petite flecche © a
I’endroit voulu sur la timeline.
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l11.C.2a - Vidéo pour Sous-Titrage (prof) :

Pour envoyer une vidéo pour faire du Sous-Titrage, le professeur commence par sélectionner son
groupe, puis il vient ouvrir son «Fichier professeur» @ . Il sélectionne sa source Vidéo :

Eléves / Groupes

Groupes :1 Total éleves 8

Eléves / Groupes

Envoyer la Vidéo Interactive

Groupes :1 Total éleves 8

Puis il la glisse sur le bouton «Exercices Vidéos»

Sous-Titrage» @. L'exercice se lance automatiquement chez I'éleve

Envoyer la Vidéo en Streaming
Ouwre le Piayer Streaming.

Eny la Vidéo dans le Pl; Si
e

» []Anglais
» [(J]Audio
» [ Textes
¥ (] Vidéos
E] Alice au Pays des Merveilles.m4v
¢ Alice in Wonderland.mov
¢ Alice.mov
» [(]Bande Annonces
|# BigSmall.mov
[71] espagnol1.m4v
|# Espagnoll.mov
[17] espagnol2.mav
|# Espagnol2.mov
[71] espagnol3.mav
[71] espagnol4.mav
[51] espagnols.mav
(1] Mystery.mav
|# Oceans.mov
" Questions.rtf
[ wall-E.mav

e @ a Y

Envoyer la Vidéo pour rage

Envoyer la Vidéo pour Enregistrement Audio

Envoyer la Vidéo dans iTunes
Tunes s'ouwre chez Eldve

t la dépose sur la fonction «Envoyer la vidéo pour
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l11.C.2b - Vidéo pour Sous-Titrage (€leve) :

Lorsque le professeur envoie un exercice de type Sous-Titrage chez I'éleve, la fenétre principale de
I'éleve se transforme comme ci-dessous :

00 KallyLang User

Groupe :

KallyLang User

Eléve: Thibaut Groupe : Temps pour exercice
Do N T N T

Exercice : Exercice Vidéo et Texte  Fichiers envoyé : e

En attente d'exercice...

Thibaut_20..MOV  Temps
No Object Selected

00:02:05.950  Fin: 00:03:30.585

| Envoyer |{ Apercu |

L’éleve bénéficie dans un premier temps des options courantes de lecture @. Pour commencer I'éleve
clique sur le bouton «changer propriété texte»m ® pour paramétrer I'apparence de ses sous-titres. La

fenétre incluant les fonctions suivantes apparait :

/A -2

P =

4] errrws) ean B mn EEEEJJ

Sans effet
Défilement horizontal gauche
Défilement horizontal droite

Défilement vertical haut

Défilement vertical bas [ Annuler |

® Choisir la typographie @ Choisir I'alignement
® Choisir la taille ® Choisir la couleur du texte et du fond
® Choisir un style ©® Choisir un effet
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Pour créer un sous-titre I'éléve clique sur le bouton «ajouter un sous-titre» [4] , et pour le supprimer sur
le bouton «supprimer un sous-titre» [=] . Lorsque I'éléve rajoute un sous-titre, la fenétre suivante
s’ouvre :

I’éleve écrit un titre/un nom de chapitre

Tout cela est de votre faute.

il saisit le texte du sous-titre

00:02:08.021 00:02:13.021

enfin il clique sur OK

00 KallyLang User

Eléve: Thibaut Groupe : Temps pour exercice
£ A < [ N T N T}
J  Exercice : Exercice Vidéo et Texte  Fichiers envoyé : [N H [N : [N

Thibaut_20..MOV  Temps 00:02:09.490 Fin: 00:03:30.585
9 Temps 00:02:08.020  Fin: 00:02:13.020

Les sous-titres apparaissent ici en rouge sur la timeline. Il est possible pour chague sous-titre de lui
attribuer une couleur distinctive grace a I'option de changement de couleur .

L’éleve peut les repositionner sur la video en les glissant au passage désire, les etirer ou les rétrécir. Pour
plus de précision, I'éleve peut jouer avec 'option «zoom» @ afin de les étirer et de les sélectionner plus
facilement

N ..

Enfin, aprés chaque étape du travail et avant toute lecture, I'éleve doit appuyer sur le bouton

«apercu» avant de lancer la lecture pour mettre a jour le travail effectué. 75



I11.C.3a - Vidéo pour enregistrement audio (prof) :

Pour envoyer une vidéo pour un Enregistrement Audio, le professeur commence par sélectionner son
groupe, puis il vient ouvrir son «Fichier professeur» @. Il sélectionne sa source vidéo :

» [1]0-Today
» (] 1-Audio
¥ []2-Video
» [ |Bande Annonces
[ espagnol1.m4v
Espagnoll.mov
[ espagnol2.m4v
Espagnol2.mov
Gopes: Towldives 8 e 3 Nom Elév : 0 [ espagnol3.mav
[ espagnol4.mav
[ espagnolS.mav
[ Mystery.mav
Séquence 1.mov
» []3-Textes
» []4-Medias
» (1] 5-Internet
» [[]Histoire de |'art

» [[1]Nbr Défilant Anglais
Eléves / Groupes 5 >E:rké-cu~ {

@ [E . sentation
mlﬂwmumw.
Empicia dko poe i @@
S
e . A

Groupes :1 Total éléves 8

Puis il la glisse sur le bouton «Exercices Vidéos» t la dépose sur la fonction «Envoyer la vidéo pour

Enregistrement Audio» @ . L’exercice se lance automatiquement chez I'éléve.
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I11.C.3b - Vidéo pour enregistrement audio (€leve) :

Lorsque le professeur envoie la vidéo pour I'enregistrement audio, la fenétre principale de I'éleve se
transforme comme ci-dessous :

KallyLang User
) [Eleve:  Thibaut Groupe

KallyLang User

En attente d'exercice...
- ‘ ¥ |  Eléve: Thibaut Groupe :  groupel RO

- I e e 1Y

@ % \ Exercice : Exercice Vidéo et Son Fichiers envoyé : 0 RN NN

B O @ 9

@ ©
Y
(4 02
>
00 o
= 0 (% o o o
O Visualiseur vidéo ® Redimensionnement vidéo
® Timeline ® Etalonnage son
® Suppression de la bande-son actuelle ® Zoom timeline
@ Options de lecture ® Enregistrement

Létalonnage son @ permet, en modifiant la distance des fleches au point central, de faire varier
I'intensité maximale du son, et ainsi d’éviter au micro de I’éleve de saturer lors de I’enregistrement.

Enregistrer un blanc ® permet, tant que le bouton est appuyé, de couper le micro sans arréter la
progression du curseur sur la timeline. L'enregistrement reprend automatiquement des que le bouton est
relaché.

4



L'éleve peut alors s’enregistrer par dessus la vidéo, en supprimant la bande-son déja existante en
cliquant sur «effacer la piste» @ @. La voix enregistrée viendra alors prendre sa place dans la timeline ©.

KallyLang User

« O | “‘ Eleve:  Thibaut Groupe : groupel Temps pour exercice
o % \® ) Exercice : Exercice VidéoetSon Fichiers envoyé ) oo 0

“

»
You should no be here.

>
-0 ___J

HOo— O

00 00CO0O e
= & o ) o—

Si ensuite I'éleve souhaite écouter ou modifier un passage en particulier, il lui est possible comme dans
le player-enregistreur de sélectionner une zone précise de la timeline en cliquant au début de la zone et
en faisant glisser la souris jusqu’a la fin de cette zone en restant appuyé. Les options de lecture et
d’enregistrement se restreindront alors a cette zone :

KallyLang User

< O ‘*‘ Eleve:  Thibaut Groupe : groupel
@ [ & BN ... peicevidtoerson  Fichiers envoyé: 0
You should no be here’

: - @

»

>

() @ —

Ho——— O
(=)(wX>)(oN0)
(O« o

(] L3 o [a} o—

Trois indications apparaissent autour de la zone sélectionnée @ : le temps de début de zone (en haut a
gauche), le temps de fin de zone (en haut a droite), et la longueur de la zone (au milieu).
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1.C.4a - Webcam Eléve (prof) :

Pour activer la webcam des éleves, le professeur commence par sélectionner son groupe :

Kal
B
82 C [ & 3] @ [sa]oo] o ]a] OOnon

E[T B

- | o
0 ——
 ——

7

groupel.

Total éléves 7

Groupes :1

Puis il clique sur le bouton @ «Exercices Web» @et sélectionne I'option « Activer Webcam Eleve»
comme ci dessous @. L'exercice se lance automatiquement.

Envoi Webcam Prof live pour Enregistr. audio
Ewaosn b e

7’9



1.C.4b - Webcam Eléve (éléve) :

Lorsque le professeur actionne la Webcam chez I'éleve, la fenétre principale de I'éleve se transforme
comme ci-dessous.

KallyLang User

Groupe :  groupe2
Exercice : Lecteur Vidéo Fichiers envoyé : 0

Temps pour exercice

M e D15 e 1)
Ut U s UY

(1) («0) (») (m) () (»1) (O r—

=

Pour commencer, I'éleve s’enregistre en cliquant sur la fonction «Enregistrer» @. |l peut ensuite
visionner son travail avec I'aide des options de lecture courantes @. S’il n’est pas satisfait I'éleve peut
de nouveau cliquer sur «Enregistrer» et recommencer son travail. En revanche, il aura perdu la
premiere piste et ainsi de suite. Il ne peut pas ré-enregistrer sur une méme piste.

Pour I'aider a bien accentuer ses phrases, KallyLang met a disposition de I'éleve un «Vu-meétre»
Plus le ton monte, plus le niveau sonore sur la barre du «Vu-metre», augmente, comme ci-dessous.@

oas MMM )

Une fois le travail terminé, I’éleve enregistre et envoie son enregistrement au professeur.
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—xercices Web
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l1l.D.1a - Le Navigateur Internet libre d’utilisation (prof) :

Pour envoyer un navigateur internet, le professeur commence par sélectionner son groupe :

O O ¢

L(C [ [0 @ [ [oo]2a7]

Groupes 1 Total deves 7

Puis il clique sur le bouton @ «Exercices Web» @ et sélectionne I'option «Ouvrir Navigation
interne» (avec ou sans envoi de lien) @ comme ci-dessous. L'exercice se lance automatiquement.

(e wlala) b
ErsEm ]
Ouvrir Nav. inteme par défaut
Ouvrir Nav. inteme par défaut avec fien
Eléve ne peut pas changer dadresse

Ouvrir Safari sans envoi de lien
Ouvic Safari sans envol de fien

Ouvrir Safari avec envoi de lien
ce fen

Groupes:1  Total éléves 7

Grovpes 1 Total éleves 7
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l1l.D.1b - Le Navigateur Internet libre d’utilisation (éleve) :

Lorsque le professeur envoie Internet avec une barre URL chez I'éleve, la fenétre principale de I'éleve se
transforme comme ci-dessous.

00 KallyLang User

KallyLang User

http: / /www.kallysta.com/

Rallysta

P A propos de

Kallysta

Des solutions pour I'éducation !

KallyLang
Le premier laboratoire de langues tout numérique sur Macintosh

Plus qu'un laboratoire de langues.
KafyLang est un environnement logicie de type “laborataire de langues”, utisant les
demiéres 1 WMMI créer des act hlmw situatons
n réseau. v- p‘\nmnﬂmluuﬂmw
‘existant sans aucun Mulg. suppiémentaire. En suppiément des fonctionnalités
ypases in aboratore e langues, KaiyLang pemel 12 mse en lace e mutiice
ex

KalyLang est un systéme pioté par un professeur, facke & utiiser pour gérer lensemble
Gu travai réalisé par les &éves dune classe. 100% numénue, ce systéme permet aux
@idves ce profiter dune palette -v-a.m.n e Cexercices autour de médias de tout
types, audio, video, texte, etc..{ sute...)

Un laboratoire nomade pour I'enseignement
Cette souon compie et nomade permet de céployer ragdemant dans une classe es
outils modemes pour Fenseignement des langues ou d'autres matiéres.

Le concept Audo namade est poussé & Fextrime et 1 maete comprend conc un
orcinateur pour Fenseignant, 15 baladeurs icéo, proto et texte avec leur
systéme Genvegstrement hauts quste, Toutes ios scites viisant con cildrnts
médias peuve ‘envisagées, en autonomie ou en colect

Ici I'éleve peut naviguer a sa guise de page en page. Il bénéficie des fonctions suivantes :
@ Page précédente/suivante
® Recharger la page
©® Interrompre le chargement
@ Diminuer ou agrandir la taille du texte
@ Imprimer la page

foYe):) KallyLang User

® Ecrire une nouvelle adresse pour
changer de site internet

iPad

Un appareil magique et révolutionnaire, & un prix incroyable.
Disponible fin avril.
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l1l.D.2a - Le Navigateur Internet sans barre URL (prof) :

Pour envoyer un navigateur internet sans barre URL, le professeur commence par sélectionner son
groupe :

5

[—‘ Olmlrlhv Innmc-muwold-ll-l
Oui Nav. interne par défact.

[ == Ouvrir Nav. interne avec envo de lien
5 6 Ouvrir Nav. inteme par défaut avec

o o Quvrir Nav, Inteme sans barre URL (_ @
Eve ne peut pas.

| Ouvrir Safari sans envoi de lien
Our Safar sans envoi de fien

| Ouvrir Safari avec envoi de lien
Our Safar avec envoi de fien

Groupes:1  Total éléves 7

Puis il clique sur le bouton @ «Exercices Web» et sélectionne I'option « Ouvrir Navigation interne
sans barre URL» & comme ci-dessus. La fenétre ci-dessous s’ouvre et permet d’y inscrire I'adresse

souhaitée par I'enseignant.

g e e

Groupes:1  Total éléves 7




l11.D.2b - Le Navigateur Internet sans barre URL (éleve) :

Lorsque le professeur Internet sans barre URL chez I'éleve, la fenétre principale de I'éléve se transforme
comme ci-dessous.

00 KallyLang User

KallyLang User

Groupe :
Q8Y: ravigateur par Fichiers envoyé -

Gorgle présente Chrome
Un navigateur rapide, congu pour tous

& R

1‘ m ﬂ ﬁ Recherchez sur Le Monde.fr :
t ﬂm e. a \Z=~ Abonnez-vous au

&
Mise & iour & 16h34 - Paris Raravar lac nawelattare iournal

DEBA‘[SJ,E""“,Loslnspmﬂuuavou;Jvome LE LES LES  ESishenenan Moodefog6/mote;
C International Planéte Europe Politique rglgeig::(a:?ess Société Camet Economie Médias Sport Technologies

v rusLICITE

Aux millions d'utilisateurs Mac

En continu Les blogs invités

BMW X1, le nouveau chic - FORTES TETES 0
bavarois LE MONDE " Sport et Psychologie, ¢
16:32 rine enfninlictas €t

Frangois Fillon dément O 5“ REFOND )
toute divergence avec " La vidéo du jour : le
’ Nicolas Sarkozy Top 5 des 1/4 de
" A REUTERS I'Euroleague... L
: DROITE(S) EXTREME(S)
Angela Merkel fixe ses 16:31 [RaTES)
! : 3 2 Un nouveau scandale de Partez 2 la rencontre

priorités pour le sommet pécopilis éclabousse o des Grece aveo t

Ici I'éleve ne peut pas naviguer comme il veut. Il va pouvoir se balader sur le site envoyé par le
professeur, aller de page en page, mais ne pourra pas changer d’adresse et les liens disponibles
normalement seront bloqués. Cependant, il bénéficie toujours des fonctions suivantes :

© Page suivante/précédente

® Recharger la page

® Interrompre le chargement

@ Diminuer ou agrandir la taille du texte
@ Imprimer la page
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l1l.D.3a - Le Navigateur Safari (prof) :

Pour envoyer le navigateur Safari, le professeur commence par sélectionner son groupe :

Eléves / Groupes

] ] ]

Groupes:1  Total deves 7

Groupes :1

Total éleves 7

Puis il clique sur le bouton @ «Exercices Web» @ et sélectionne I'option « Quvrir Safari» (avec ou
sans envoi de lien) @ comme ci-dessous.

L’exercice se lance automatiquement.

Ouvrir Nav. interne sans envoi de lien
Ouvir Nav. ntene par défaut
Ouvrir Nav. interne avec envoi de lien

Ouvrir Nav. interne sans barre URL
Eidve ne peut pas changer d'adresse

Ouvrir Safari sans envoi de lien
[Ouvi Safari sans envoi de fien

Groupes 1 Total éléves 7

Grovpes 1 Towl éleves 7
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l11.D.3b - Le Navigateur Safari (éleve) :

Lorsque le professeur envoie Safari chez I'éleve, le navigateur internet se lance dans une nouvelle

fenétre :

® 006

Kallysta

B < | » ||+ O hup:/jwww.kallysta.com/ @

C] (Q' Google 8

Kallys

I FPl{all]

ta

>

- A propos de
P KallyLang

Kallysta

Des solutions pour I'éducation !

KallyLang
Le premier laboratoire de langues tout numérique sur Macintosh

Plus qu'un laboratoire de langues....

KallyLang est un environnement logiciel de type “laboratoire de langues”,
utilisant les demiéres technologies multimédia pour créer des activités
spécifiques aux situations pédagogiques en réseau. 100% numérnque le
produit peut étre installé sur un réseau existant sans aucun cablage
supplémentaire. En supplément des fonctionnalités typiques d'un laboratoire
de langues, KallyLang permet la mise en place d'une multitude d'exercices
multimédia.

KallyLang est un systéme piloté par un professeur, facile a utiliser pour gérer
lensemble du travail réalisé par les éléves d'une classe. 100% numérque, ce
systéme permet aux éléves de profiter d'une palette impressionante d’exercices
autour de médias de tout types, audio, video, texte, etc..{ suite... )

@ Navigation avant/arriere

® Barre d’'URL

® Recherche Google

® Barre de signets (acces rapides a des sites enregistrés)

® Barre d’onglets (navigation entre les différentes pages ouvertes simultanément)

® Ajouter un onglet

Si le professeur choisit de lancer Safari avec un URL, celui-ci apparaitra automatiquement dans la barre

d’URL. Si Safari est configuré avec un site de lancement par défaut, la page souhaitée par le professeur

s’ouvrira dans un nouvel onglet.
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[11.D.4 - Envoyer un Fichier Lien :

Pour envoyer un fichier, le professeur commence par sélectionner son groupe, puis il vient ouvrir son
«Fichier professeur» @ . Il sélectionne sa source vidéo :

Eléeves / Groupes

» [ Audio
» []Images
» [ Textes
» (] Vidéo

@ YouTube - Calvin Harris

Groupes :1 Total éleves 8

Eléves / Groupes

Ouvrir Nav. interne sans barre URL
Le navigateur n'affiche pas la barre d'adresse
Ouvrir le Fichier-Lien dans Safari

| Avec barre dadresse chez Ekve

Ouvrir le Fichier-Lien dans iTunes
Le len est ouvert dans Tunes

Groupes :1 Total éleves 8

Puis il la glisse sur le bouton «Exercices Web» et la dépose sur la fonction «Envoyer-Lien

internet» @ . L'exercice se lance automatiquement chez I'éleve . Il est possible de choisir le type de
navigateur et d’exercice ou envoyer le lien @ .
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—xercices Groupe
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90

lIl.LE.1a - Le Chat Ecrit (prof)

Kllyhnn

Pour envoyer un Chat Ecrit, le professeur commence par sélectionner son groupe

Eléves / Groupes

o)

8 [3] 2 [22][oo] 2 ]2°]

Groupes :1 Total éleves 6

avec I'option «Voir les participants» @

Puis il clique sur le bouton @ «Chat écrit» Q La fenétre ci dessous s’ouvre et le professeur acces a
une fenétre de discussion @, une barre de rédaction @, des «Chat smiles» @ et un suivi de la discussion

Hi everyone I a

PPPPRDRP
° oo ee®



En cliuant sur le triangle ('option «Voir les participants») la fenétre de I'enseignant se transforme
comme ci-dessous

Le professeur en cliquant sur le groupe @ peut avoir une vision sur I'ensemble des participants du chat
et transforme la fenétre comme ci-dessous. Le professeur va pouvoir alors contrdler la prise de parole

de ses éleves et actionner ou non leur poste en cliquant sur les boutons rond en face de chaque éléve @

ormation ormation

i N

v groupel
Nathan Nath
Max Max

Elza Elza (]
Joe Joe
Cloé Cloé
Leg Leq
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Si le professeur décide de fermer la fenétre avec le bouton «fermer», il peut a tout moment récupérer le
fil de la discussion un peu plus tard. Il lui faut aller dans le volet ® «fenétre d’activités de la Classe»@

Eléves / Groupes

AP AR
A goper el

fermerdans 0 min

Groupes :1 Total éleves 6

Dans ce volet, I'exercice «Chat écrit» est visible. Dans cette fenétre, le professeur peut cliquer sur la
petite fleche visible ci dessous et il retrouve alors la fenétre d’exercice :

Groupes : groupel ( 6 Eléves)
Reste :  00:00:00
fermer dans

pe @

0 mn

Enfin s’il souhaite cléturer I'exercice I'enseignant
clique sur «fermer connexion» @)
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lIl.LE.1b - Le Chat Ecrit (éléve) :

Lorsque le professeur envoie un Chat Ecrit chez I'éleve, la fenétre principale de I'éleve se transforme
comme ci dessous.

KallyLang User
‘emps pour exercice

Eléve: Thibaut Groupe :
) i ooupe A OO OO
Exercice : Chat Texte Fichiers envoyé : 0 (RN R T

Marianne

Good afternoon ! .

3
=]

’ Poe

8

14 LOLOL L OL AL
PP

Dans cette nouvelle fenétre, trois zones apparaissent. Dans la zone @, I'éleve recoit les messages du
professeur ou d’autres éléves. Dans la zone @, 'éléve peut écrire des messages ou envoyer des «Chat
smiles» en cliquant sur la fleche noire (@). Dans la zone ® I'éléve voit quels sont les éléves compris dans
la conversation.
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lIl.LE.2a - Le Chat audio (prof) :

L’enseignant a deux possibilités pour envoyer un exercice de type «chat audio» par groupe de deux
éleves.

Premiére solution : C’est le professeur qui choisit de créer ses groupes de travail. Puis il clique sur le
menu «discuter en direct» Le et sélectionne la fonction «Chat Audio Eleves». Une petite fenétre
s’ouvre alors et laisse a I’enseignant la possibilité de choisir qui sera le chef de groupe par equipe.

0 (o Cle

Eléves / Groupes

g fm2] ) [ (4 [0o] 2 [ ool P17]
m"wm< :lhc« ->Eléves
ulltludlolivu

Chat Audio indépendant de |'exercice
Prof et Eléve peuvent se parier pendant lexercice

Timothée

Groupes :2 Total éleves

Deuxiéme solution : Le professeur peut lancer des chat audio par groupe de deux de maniere
aléatoire. Il n'a pas a créer de groupe. Il clique simplement sur le menu «discuter en direct» L“et
sélectionne tout simplement I'option «Crée les groupes et lance le chat par groupe». Les groupes de
travail se font automatiquement désignant des chefs de groupes aléatoirement.

Eléves / Groupes

(s () (s [aa)] (O] nnhnmhnm
| P T EE————

Groupes :0 Total éléves 4
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lIl.LE.2b - Le Chat Audio (éléve) :

Lorsque le professeur envoie un «Chat Audio» chez I'éleve, la fenétre principale de I'éleve se transforme
comme ci-dessous.

Eléve: Elza Groupe : Temps pour exercice
gt ool M e 5. O
L N e )

Exercice : Chat Audio Fichiers envoyé :

O O KallyLang User
B a Eléve: Groupe : Temps pour exercice
- V D o ] g e pe [T P e T
v _¥ ) Exercice: Chat Audio Fichiers envoyé : 0 [ R | ]

>

Ici c’est le chef de groupe qui gere I'enregistrement et qui décide de I'arréter avec les fonctions
«enregistrer» @ et «stop» A . Une fois I'enregistrement lancé, les fenétres se modifient comme ci-
dessous :

00 KallyLang Use
- O
/ s Eléve: Elza Groupe : Temps pour exercice
- v n : - e« ooee] AN M. AN
v Exercice : Chat Audio Fichiers envoyé : 0 [N R WL W )
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Une fois I'enregistrement terminé, chaque éleve peut se réécouter. Les options de lecture classiques
apparaissent ©, y compris chez I'éléve qui n’est pas «chef de groupe».

® KallylangUser Edition Fenétre Aide 2= O M % < Blfancis ven. 15:05 orditice Q

KallyLang User

(.) 0 ~ .| Eléve: Joe Groupe : groupel .Telnps pour exercice
| @ % ¥ Exercice : Chat Audio Fichiers envoyé : 0 i R R

00:00:02

(k) () (>) () () (>)
| ——

Les éleves peuvent recommencer |'exercice autant de fois qu’ils le veulent, seulement des qu’ils
recommencent, I'ancienne piste enregistrée est supprimée automatiquement. Dés que I'essai est jugé
correct par 'ensemble du groupe, alors le chef de groupe clique sur «envoyer».
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lI.E.3 - Intervenir dans un exercice chat écrit ou audio

Chat écrit:

Pour intervenir dans un groupe qui communique a travers le chat écrit, le professeur doit aller dans la

fenétre d’activité de la classe et cliquer sur I'icone = .

€) Chat Texte

Reste : 00:00:

Total éléves 4

Groupes :2

fermer dans 0 min

©)

Groupes : groupel ( 2 Ekéves)
Reste:  00:00:00
fermer dans 0 min

Groupes : groupe2 ( 2 Ekves)

o

)

Le professeur récupére alors la conversation en court et peut y introduire de nouvelles consignes ou

suggestions

Bebec!
IQue pensez-vous du laboratoire KallyLang? I 3
8 it is very fun to use I
8 ‘It is very intuitive .

Que pensez-vous du laboratoire KallyLang?

&

8 |lt is very fun to use

-

what kind of exercise do you prefer’ 8 |It DU
what kind of exercise do you prefer? I 3

Le professeur peut donc interagir avec les éleves et sauvegarder ou non la conversation.

9r



Chat audio:

Pour intervenir dans un groupe qui communique a travers le chat audio, le professeur doit aller dans la
fenétre d’activité de la classe et cliquer sur I'icbne O

Eléves / Groupes o = &)
FFeyF: - Q
: Reste:  00:00:00

femerdans 0 mn @

€ Chat Audio [>x]
Groupes : groupe2 ( 2 Ekves) @)
Reste:  00:00:00

]

fermerdans 0 min

Groupes :2 Total éléves 4

Le professeur peut interagir avec les éleves et enregistrer la conversation en appuyant sur le bouton
«enregistrer> | ©
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lll.F.1a - Sauvegarde de fichiers éléves (prof) :

Si une ou plusieurs activités sont activeées comme ci-dessous, le professeur peut alors permettre a

I'éleve de sauvegarder son exercice.

000 KallyLang

—— o a & 8 ]
afal@la] = a8 o[ [ esl o e ETEe  (Wa

exercice en cours

Groupes:2  Total éleves 4 I | O ~d-] Ranger par : | 4, Nom du Groupe

Trois possibilités d’actionner ou de masquer le bouton «sauvegarder» s’offre a lui. Actionner le bouton

«sauvegarder» pour :

- Pour un Eléve:
Le professeur fait un clic droit sur le poste ordinateur souhaité, et appuyer sur «Afficher le bouton

sauvegarde chez I'utilisateur». La petite icbne en haut a droite du poste ordinateur passera du rouge au

vert. (voiren @ )

Eléves / Groupes (L) . 0 T )
- ! @- ! @ \i‘ E » . . Groupes : groupe2 ( 2 Ekves) (@)
e —— ___ — — Reste 00:00:00

fermerdans 0 mn  ©

@ Editeur de Texte [x]

Groupes : groupel ( 2 Ekves) @)
Rese:  00:00:00
fermerdans © mn @

marianne X s
Ecran noir chez |'éléve

Afficher le bouton Sauvegarder chez I'utilisateur

A% Nom du Groupe +

Groupes :2 Total éleves 4
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- Pour un Groupe:

Pour permettre a un groupe de sauvegarder |'exercice en cour, le professeur doit aller sur la fenétre
d’activité de la classe et appuyer sur la touche (&) . Pour le masquer appuyer sur @ .

Eléves / Groupes

Groupes : groupe2 ( 2 Ekves) @)
Reste:  00:00:00
fermerdens 0 mn @

Groupes : groupel (2 Ekves) @)
Reste:  00:00:00
fermerdans 0 mn @

Groupes :2 Total éléves 4

- Pour Tout le monde:

Ici le professeur doit aller dans la fenétre activité de la classe et appuyer sur le bouton «afficher/cacher le

bouton sauvegarder». Deux fonctions sont alors disponibles : «afficher le bouton Sauvegarde chez
I'utilisateur» et «Masquer le bouton Sauvegarde chez I'utilisateur».

@ Editeur de Texte. [x]
Groupes : groupe2 ( 2Ekves) @
Reste:  00:00:00

fermerdans 0 mn @

€ Editeur de Texte [x]

Groupes : groupel (2Ekves) (@)
Reste:  00:00:00

| Afficher le bouton Sauvegarder chez I'utilisateur
Le bouton Sauvegarder sera affichée chez [utiisateur

Masquer le bouton Sauvegarder chez I'utilisateur
Le bouton Sauvegarder Iutiisateur

‘sera masguer chez
© o

Groupes:2  Total éleves 4
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lIl.F.1b - Sauvegarde de fichiers éleves (éléve) :

Lorsque le professeur autorise la sauvegarde de fichier chez I'éleve, le bouton suivant apparait en bas de
I'exercice dans la fenétre éleve :

KallyLang User 00 KallyLang User

—— (Eeve:  Thibaut GToupe] - r exerclce D | [ ©Q | () [Bever Thibau Groupe :
Exercice : Lecteur Enregistreur AudioFichiers envoyé: 0 08:89: ¥ ) | Exercice : Lecteur Enregistreur AudioFichiers envoyé : 0

000 0C00E

=

II permet a I'éleve d’enregistrer le résultat de I'exercice sur son ordinateur. La boite de dialogue

d’enregistrement classique s’ouvre alors :

Enregistrer sous : IAudio_File_Exercise l 8
Ou : | (5] Bureau B3| —>.

Audio_File_Exercise.m4a

( Annuler ) w

Le fichier sera enregistré dans le format correspondant a I’exercice. Pour un exercice de texte, il s’agira
d’un .rtf, pour un audio d’'un .m4a et pour une vidéo d’un .mov.
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lll.F.2a - Le Visualiseur (prof) :

Pour envoyer un fichier a un éleve dans le visualiseur, le professeur commence par sélectionner son
groupe, puis il vient ouvrir son «Fichier professeur» @. Il sélectionne sa source Vidéo :

AN RoR 0r; JE|TE]e o ’—\l

(% Fichiers prof. ¢] (4[]

v (]Audio
7 Alice in
Canon in D.mp3
» []images
» (] Textes
» (] Vidéo
@ Wikipédia,
@ YouTube - Calvin

Groupes :1 Total éléves 8

Eléves / Groupes

Envoyer le Fichier et I'ouvrir dans I'app. par défaut

“J Envoyer le fichier dans le Visualiseur
Envoyer e fcher ans le Visualiseur

Groupes :1 Total éleves 8

Puis il la glisse sur le bouton «Exercices Fichier» @ et la dépose sur la fonction «Envoyer le fichier
dans le visualiseur» @ . Le visualiseur se lance automatiquement chez I'éleve.

Il est également possible d’envoyer tous les fichiers sur le bureau de I'éleve ou dans I'application par
défaut du fichier. Il suffit de les déposer sur les fonctions disponibles juste au-dessus de celles du

visualiseur @ .
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lIl.F.2b - Le Visualiseur (éleve) :

Le professeur peut mettre a disposition des éleves une ou plusieurs annexes (textes, audios, vidéos,
images...). L'éleve peut y accéder lorsque le bouton «afficher la fenétre des fichiers» est actif @ . En
cliguant dessus, un tiroir s’ouvre et en cliquant sur le bouton «apercu dans QuicklLook» (en forme d’oeil) @

I’éleve accede a I'annexe.

KallyLang User

(.) O ~ .| Eléve: Groupe : Temps pour exercice
O 2 || : A e A e

Exercice : O LR N LR )

KallyLang User
(9] O (g) [ Groupe Temps pour exercice
& | V) e 09:
En attente d'exercice...

L

Histoire de I'Art

L’éleve peut tout a fait recevoir plusieurs annexes. En revanche, il doit les visionner une par une. Le

visualiseur recoit tous types d’annexes : vidéo, audio, texte, image, etc...

B E

Alice in Wonderland.m4b

L’éleve va pouvoir passer d’un média a un autre en les faisant défiler un par un, comme s’il tournait les

pages d’un ouvrage quelconque, a I'aide du curseur @
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On obtient, au moment de la visualisation, des résultats correspondant a chaque type de fichier :

Alice in a wonderland.rtf
Alice's Adventures in Wonderland (commonly shortened to Alice in
Wonderland) is an 1865 novel written by English author Charles Lutwidge
Dodgson under the pseudonym Lewis Carrol. It tells the story of a girl
named Alice who falls down a rabbit hole into a fantasy world populated
by peculiar and anthropomorphic creatures. The tale is filed with allusions
to Dodgson's friends. The tale plays with logic in ways that have given

the story lasting popularity with adults as well as children. It is considered
to be one of the best examples of the «lterary nonsense» genre, and it! /\
narrative course and structure have been enormously influential, e
especially in the fantasy genre.

|y Jerland.mab

lice in
onderland

lice in wonderland.jpg

® KallyLangUser Edition Fenétre Aide

KallyLang User Alice in wonderland.jpg

Eéve: Bz Groupe : Temps pour exercice

Exercice Fichiers envoyé 0

Alice in wonderland.jpg

L N —
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lIl.LF.3 - Le Compte a rebours :

bY

Pour introduire un compte a rebours pendant un exercice, le professeur doit aller dans la fenétre
d’activité de la classe puis cliquer dans I'espace prévu a coté de «fermer dans X min» @. Ecrire le chiffre
correspondant au temps , et appuyer sur 'onglet @ pour lancer le processus. Le professeur peut voir
le temps défiler, indiqué en bleu comme ci-dessous. Le professeur peut changer le compte a rebours a
tout moment durant I’exercice.

Groupes : groupel ( 2 Ekves)
Reste:  00:14:49
\_fermer dans 15 min

Groupes :2 Total éleves 4
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lIl.F.4 - Arréter I’exercice d’un éléve ou d’un groupe d’éleve :

Pour arréter I'exercice d’'un groupe sélectionné, le professeur doit aller dans la fenétre d’activité de la

classe et cliquer sur la croix @ en @ ).
Pour enlever tout les exercices en cours d’un coup, le professeur doit aller dans la fenétre d’activité et

cliquer sur la croix en bas a droit GJ en® ).

()
) o

Eléves / Groupes

EEEE W s o] o [ lesle e

Groupes 2 Total léves 4

Il existe un raccourci clavier pour quitter instantanément un exercice: « cmd + x ».
Lorsque I'exercice est quitté, le travail en cours de chaque éléve est automatiquement enregistre et

envoye au professeur.

Lorsqu’un exercice est lancé, le professeur peut fixer une limite de temps pour accomplir le travail
demandé et lancer un compte a rebours. Celui-ci apparait alors en bleu@ . Une fois arrivé a I’'approche
du temps final, le compte a rebours devient rouge @ . L'enseignant définit a quel moment le compte a

rebours apparait en rouge. Une fois le temps écoulg, I'exercice se ferme automatiquement.

00 KallyLang User
E’] E’ g :I::vec:lce:zndans Lecteur Simple Fichiers(:::ll;:i 9'°‘°'9ﬂ ﬁ'm":w'"?m"
(3]
Temps pour exercice
. .
00:55:45 ’
O =2 0
Temps pour exercice
000000 [ﬁﬁ.ﬁl‘l.l‘n:
CRCU RO N

=
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